Industrielle symbioser 1 en lokal kontekst

Hvorfor engagere unge i principper bag industrielle symbioser?

Der er mange fordele ved at engagere lokalsamfund i idéerne bag urbane og industrielle
symbioser og i konkrete lokale symbioseprojekter. Nar borgere er inddraget i
beslutningsprocesser, vidensdeling og far veerktgjer til selv at deltage, @ger det deres
ejerskab og giver dem mulighed for at handle lokalt pd mere systemiske problemstillinger
som fx ressourceforbrug.

Ved at lade unge fordybe sig i, hvad ressourcesymbioser betyder i en lokal kontekst,
hvordan de kan se ud, og hvordan de kan eksistere blandt genkendelige steder og
organisationer, kan nogle globale miljgspgrgsmal blive mere handgribelige.

Det giver de unge vigtig viden og ejerskab over, hvordan starre, systemiske
problemstillinger kan oversaettes til konkrete, lokale udfordringer og muligheder, som de
selv kan handle pa. P4 den made bliver idéen om ressourcesymbioser socialt forankret i et
lokalt milja.

En interaktiv lzeringsoplevelse: Hvorfor et braetspil?

m Et breetspil er en interaktiv og sjov made for eleverne
"I’"‘? at leere pa, som vaekker deres interesse for et emne, de
maske kun har et overfladisk kendskab til. Spillet er
designet til at fa eleverne til at reflektere over smartere
ressourceanvendelse gennem forskellige faciliterende
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og designmaessige elementer. Udover selve spillet far
eleverne en kort introduktion til grundideen bag
ressourcesymbioser af en facilitator eller underviser.

Materiale til dette findes i vejledningen til spillet.

Hvordan fungerer breetspillet, og hvordan inddrager det de unge?

Spillet gar ud p3, at eleverne spiller i sma hold, hvor malet er at besgge forskellige lokale
virksomheder pa spillepladen for at indsamle restprodukter, som de derefter kan aflevere
som ressourcer til andre virksomheder og dermed skabe lokale ressourcesymbioser.

En vigtig del af spillets leeringseffekt er konkurrenceelementet. Det er gjort
konkurrencepraeget ved, at holdene spiller mod hinanden i et kaplgb om at tjene flest point
- pa tid. De kan ogsa tage eller bytte indsamlede ressourcer fra hinanden for at opna
fordele. For at fa eleverne til at reflektere over hierarkiet af mader, hvorpa affald eller



restprodukter kan udnyttes, far holdene flere eller feerre point afhaengig af, hvor de
afleverer deres restprodukt. Et produkt giver flere point, nar det bruges i en
ressourcesymbiose mellem to virksomheder, og feerre point, hvis det afleveres til en nabo
eller genbrugsstationen.

Spillet er designet til at vaere simpelt i opsaetning, men gennem konkurrence og indbyggede
informationskort motiveres eleverne til at tale sammen om veaerdien af restprodukter, om
ressourcesymbioser og hvordan de kunne se ud i deres eget lokalmilja.

Idéer til, hvordan braetspillet kan gentages i andre geografiske kontekster

Braetspillet kan gentages og tilpasses andre geografiske omrader. Selve spillets opbygning
kan kopieres 1:1, og filerne til alle spilelementer kan downloades i redigerbart format.

Her er, hvad du skal ggre og vaere opmaerksom pa, nar du tilpasser spillet til dit omrade:

e Identificér mulige ressourcesymbioser:
Lav en liste over de lokale virksomhedstyper i omradet, noter hvilke rest-
/affaldsprodukter de producerer. Identificér derefter mulige symbioser mellem dem. Vi
anbefaler at bruge en morfologisk matrix til at organisere dette. P4 den made far du et
struktureret overblik over alle virksomheder, der skal med pa spillepladen, samt hvilke
virksomhedskort og ressourcekort, du skal lave.

e Virksomhedskort:
Udfyld information om hver virksomhed: navn/titel, en kort beskrivelse af, hvad
virksomheden producerer, en liste over ressourcer, de kan bruge, og en liste over de
restprodukter, de genererer.

e Ressourcekort:
Skriv navnet pa ressourcen, en kort beskrivelse af, hvad det er, og i hvilke
produktionssammenhange den kan anvendes.

e Spillepladen:
Redesign spillepladen, sa den fx er et kort over dit geografiske omrade. Placer de lokale
virksomheder pa kortet ved hjeelp af relevante ikoner, logoer eller billeder. Sgrg for at
skabe afstand mellem virksomheder, der kan indga i symbioser, sa spillet ikke bliver for
nemt eller for hurtigt overstaet.

e Introduktion til spillet og begrebet ressourcesymbioser:
Eleverne bar fa en kort introduktion til begrebet ressourcesymbioser inden spilstart.
Laengde og kompleksitet bar tilpasses malgruppen, men vi anbefaler at holde det kort
og simpelt.



